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Trajanje projekta:

· oktober 2010 – september 2012

Aktivnosti/rezultati projekta: 

· Prepoznavanje in analiziranje potreb ciljne skupine in analiza izvedljivosti TBG učnega sistema v evropske srednje in višje šole.

· Prevod in prilagoditev programske opreme za potrebe ciljne skupine.

· Izbor, vključitev in povezovanje evropskih srednjih in višjih šol.

· Prenos inovativnih vsebin usposabljanja v novo okolje s pomočjo učiteljev in predavateljev.

· Organizacija in implementacija Business Game tekmovanj. 


Partnerji v projektu: 

· IIS "L. Luzzatti", Italija 
· Laane - Viru College, Estonija
· Centre régional de documentation pédagogique Bourgogne - Réseau CERTA, Francija
· Centre Régional pour le développment local, la formation et l'insertion des Jeunes, Francija
· IPSSAR "P. Borsellino", Italija
· The Business Game Srl, Italija
· Ufficio Scolastico Regionale per il Veneto, Italija
· KCH International, Nizozemska
· Stg. ROC West-Brabant, Nizozemska
· Zaklad Doskonalenia Zawodowego W Kielcach, Poljska
· Associacao para a Promocao do Multimedia e da Sociedade Digital, Portugalska
· Centro de Formacao Profissional para o Comercio e Afins, Portugalska
· Economic College "Maria Teiuleanu" PITESTI, Romunija
· Gospodarska Zbornica Slovenije Center Za Poslovno Usposabljanje, Slovenija
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